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Abstract:  

This study focuses on the experience of an Axie Infinity player in the town of Irosin, Sorsogon who has been playing from 

September 2021 to the present. The type of analysis used by the researchers was (descriptive-analysis). Purposive sampling 

was used by the researchers on 15 participants from the town of Irosin. Frequency count, percentage and ranking and used to 

let the player express his experience whether it is sad or enjoyable. According to the players' answers, since they first played 

Axie Infinity, it has helped with the expenses and the players have been saving. Others also feel that it does not help and only 

adds to their problems. But, according to most, playing Axie does not interfere with learning but it does affect a player's sleep, 

especially if he is not used to staying awake. Therefore, players need to practice dual-tasking, smart time management or 

perseverance in everything so as not to affect the sleep or learning of an Axie player. According to Eric Suni (2021) approved by 

Dr. Abhinav Singh [(2021)], adolescents need to sleep at least 7-9 hours per day in order for the child to grow up healthy. It is 

up to the child to discipline how he or she will adjust his or her sleep schedule. 

The researchers conducted this study to show players or investors in "Axie Infinity" whether it is worth playing to earn money 

and help finance the expenses of an individual. This research was conducted to give players and investors in "Axie Infinity" an 

idea of what they will go through and what to prepare for when they play.  

Susing Salita:  

Samakatwid – kaya, sa gayon, dahil dito, dahil doon 

Purposive Sampling – Ang purposive sampling, na kilala rin bilang judgmental, selective, o subjective sampling, ay isang anyo 

ng non-probability sampling kung saan umaasa ang mga mananaliksik sa kanilang sariling paghuhusga kapag pumipili ng mga 

miyembro ng populasyon na lumahok sa kanilang mga survey. 

Naratibong-analysis - Ang naratibong analysis ay naglalayong tukuyin ang mga uri ng mga kuwentong isinalaysay tungkol sa 

sinaliksik na kababalaghan at ang mga uri ng kuwento na kumakatawan sa kababalaghan sa kultura at lipunan. Maaaring 

tumuon ang pagsusuri sa pagsasalaysay, halimbawa, sa teksto, teksto ng media, larawan, pelikula, musika at isang kapaligiran, 

na gumaganap bilang isang kuwento o may istrakturang tulad ng kuwento. Kakailanganin mong malaman ang teorya ng 

pagsasalaysay upang bigyang-daan kang maikategorya ang phenomenon sa mga tuntunin ng istruktura, konsepto, termino at 

punto ng pananaw. Kung gagamit ka ng pagsasalaysay na pagsusuri, ang iyong pananaliksik ay magbubunga ng mga 

paglalahat ng pag-iisip, kilos, kahulugan at saloobin na may kaugnayan sa phenomenon. Mayroong ilang mga pagkakaiba-iba 

sa pagsusuri ng salaysay; halimbawa, ang pananaliksik na nagsusuri at nagteorismo tungkol sa mga istruktura ng 

pagsasalaysay ay tinatawag na narratology. 
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INTRODUKSIYON 

Ang Axie Infinity ay isang online video game na 

nakabatay sa NFT na binuo ng Vietnamese studio na 

Sky Mavis, na gumagamit ng mga cryptocurrency na 

nakabatay sa Ethereum. Ito ay isang blockchain-

based na laro kung saan ang mga manlalaro ay 

nagpaparami, nagpapalaki, at nakikipaglaban sa 

mga halimaw na tinatawag na Axies. Kumikita ang 

Axie Infinity sa pamamagitan ng paniningil ng 4.25 

porsiyentong bayad para sa mga transaksyong 

nagaganap sa sarili nitong marketplace. Itinatag 

noong 2018, ang Axie Infinity ay naging isa sa 

nangungunang mga larong nakabase sa blockchain 

sa mundo.. Simula noong Oktubre 2021, ang Axie 

Infinity ay mayroong 2 milyong aktibong user araw-

araw at dumadagdag ito habang lumilipas ang 

panahon.  

Ang Axie Infinity ay nakatulong sa mga tao upang 

makaipon, makakuha at makapag bigay ng pera.  

Karamihan na manlalaro ng “Axie Infinity” sa Bayan 

ng Irosin ay  scholar  o mas kilalang isko. Marami 

ang benepisyo ng Axie sa isang tao, lalo na kung 

gustong-gusto ng isang tao magipon para sa mga 

kagustuhan man  o maging sa kinabukasan. Ngunit 

ang lahat ng bagay ay may kasalungat rin na resulta 

o kalabasan, sa kay rami-rami ng positibong epekto 

nito, marami rin ang negatibong epekto nito. 

Kabilang rito ang (apekto sa oras ng pagtulog/length 

of sleep), (apekto sa pag-aaral), pagsabay ng 

pangaraw-araw na gawain sa paglaro at 

pagooverthink. Kasama na rin dito ang karanasan ng 

mga manlalaro kumpara sa mga medyo 

matatandang tauhan. Bagama’t hindi lahat ng 

medyong matatandang tao ay hindi marinong, 

kabataan pa rin ang naghahari sa mga laro ngayong 

panahon. 

Ang kahalagahan ng pananaliksik na ito ay upang 

malaman ang karanasan ng mga manlalaro ng Axie 

Infinity. Ito ay upang magkaroon ang mga 

mananaliksik ng ideya sa kung ano ang araw-araw 

na buhay ng isang manlalaro ng Axie Infinity at 

maihayag sa ibang tao kung ano ang nangyayari sa 

manlalaro ng Axie sa araw-araw na paglaro. Ito rin 

ay upang makagawa ng rekomendasyon para sa 

darating na manlalaro at pati na rin sa mga lumalaro 

ngayon. 

Ang kontribusyon ng pananaliksik na ito ay upang 

maipakita sa mga tao kung papaano ang Axie 

Infinity gumagana. Upang magkaroon ng ideya ang 

mga tao kung kaya nilang maggawa ang mga 

pangangailangan sa araw-araw na paglaro ng Axie 

Infinity. 

PAGLALAHAD NG SULIRANIN 

Ang pag-aaral na ito ay makatutulong sa pag sagot 

ng mga katanungan ng isang manlalaro at 

namumuhunan sa laro. Ang pag-aaral na ito ay 

naglalayong sagutin ang mga sumusunod na tanong:  

(1)Matukoy ang epekto nito sa mga manlalaro batay 

sa:(a)Kalusugan, (b)Pinansyal, (c)Intelektwal. 

(2)Matukoy kung ito ba ay nakakaapekto sa 

pagdesisyon ng isang tao sa maayos na paraan batay 

sa (a)Pakikitungo sa kapwa, (b)Pamamahala ng oras. 

(3)Matukoy ang mga dapat isaalang-alang  ng isang 

baguhang manlalaro upang makapagsimula  sa 

larong axie. (4)Makabuo ng rekomendasyon batay sa 

pag-aaral. 

PAMAMARAANG GINAMIT 

Ginamit ang naratibong analisis na disenyo ng 

pananaliksik. Ang mga naging kalahok ay binubuo 

ng 15 mula sa bayan ng Irosin ng Sorsogon na 

kinakatawan ng mga manlalaro at mga 

namumuhunan salarong Axie infinity. Gumamit ng 

survey questionnaire upang malaman ang mga nais 

ipabatid ng mga namumuhunan at manlalaro ng 

Axie Infinity. Nagsagawa ng pakikipanayam sa mga 

kalahok sa pamamagitan ng paghingi ng pahintulot 

at pagpapaliwanag sa isinasagawang pananaliksik. 

Pinagtuunan ng pansin ang mga sariling karanasan 

upang matukoy ang mga karapat dapat isaalang-

alang ng iba pang gustong mamuhunan at maglaro 

ng Axie Infinity. Stratified sampling ang ginamit ng 

mga mananaliksik sa pagkuha ng 15 namumuhunan 

at manlalaro ng Axie Infinity na kalahok bilang 

target ng pananaliksik. Inalam muna ng mga 

mananaliksik ang mga indibidwal na namuhunan at 

mga naglalaro ng Axie Infinity sa bayan ng Irosin sa 

lungsod ng Sorsogon. May iilan na nagpahayag ng 

sariling karanasan tungkol sa pamumuhunan sa Axie 

Infinity at may iilan din na nagpahayag ng 

karanasan sa paglalaro nito. 
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RESULTA AT PAGTALAKAY NG PAG-AARAL 

I. Unang pangkat 

 

1. Ano-ano ang mga impak ng Axie sa 

manlalaro? 

 

A. Kalusugan (negatibong impak) 

“Lumalabo ang mga mata” P1 

“Inuuna yung axie kaysa pagkain sa tamang oras” P7 

 “nagiging matamlay ang aking katawan sapagkat 

kulang sa tulog.” P4 

 “May time kang sasakit yung ulo mo dahil ito ay 

kailangan mong mag maintain ng MMR dahil dito 

nakasalalay ang SLP mo na makukuha.” P10 

B. Kalusugan (positibong impak) 

“Nagkakaroon ng ehersisyong mental” P1 

“Minsan ito ay nagiging libangan kapag walang 

ginagawa. Nagdudulot rin ng saya kapag maganda 

ang resulta ng bawat laro.” P9 

A. Pinansiyal (negatibong impak) 

“Dahil sa mababa ang palitan ay para akung 

nakulangan nag mga pangbayad sa school kase mag 

eenrollment nanaman kame.” P10 

“Magastos sa load kapag wala kang internet sa 

bahay.” P8 

B. Pinansiyal (positibong impak) 

“Walang gastos kung iskolar ka, kumikita ka ng 

buwan buwan.” P8 

“Nakakatulong sa mga gastusin.” P5 

A. Intelektuwal (negatibong impak) 

“Nakaka sira ng pag iisip, hindi maka focus sa ibang 

bagay.” P8 

“Ako’y nakakaranas ng matinding presyon tuwing 

naglalaro. Duma-dagdag rin itor sa aking iniisip at 

nakaka apekto sa aking kalusugang mental.” P3 

B. Intelektuwal (positibong impak) 

“Nagkakaroon ng strategy, nakaka enhance ng pag 

iisip” P8 

Sa mga nakuhang datos, masasabi na nakaka apekto 

ito sa mga askpektong (1)Kalusugan,(2) Pinansiyal, 

at (3) Intelektuwal ng isang manlalaro. Batay sa mga 

datos, nasabing wala itong nadudulot na maganda sa 

kalusugan, ng dahil sa paglalaro nito sa buong araw 

at gabi, tuluyang nasisira nito ang kalusugan ng 

manlalaro. Subalit, sa likod ng wala itong nadudulot 

na maganda sa kalusugan ito raw ay nakakatulong 

naman sa pinansyal na aspekto, na dahil sa simpleng 

paglalaro ay nakaka kuha ka ng pera. Sa intelektuwal 

na aspekto, ito ay walang natutulong sa iyong 

sariling pag-iisip pero kung sa paglalaro lamang, 

ito’y nakakatulong sa pagtalas ng iyong pagisip sa 

laro lamang. Sa mga datos na nakuha, masasabi 

talagang ito’y may mga magandang naidudulot at 

mga hindi magandang naidudulot. 

2. Ano-ano ang maimumungkahi na dapat 

gawin sa paglalaro ng Axie Infinity? 

“Maglaan ka ng oras dito kung gusto mo talaga 

sumahod” P1 

“Dapat malawak ang pag iisip mo.” P6 

“Pag aralan ng mabuti” P8 

Sa mga datos na nakuha, nasabi na kailangan mo 

ditong ayusin ang iyong oras upang makapaglaro, at 

maipalawak ang itong isipan sa paglalaro upang lalo 

ka ritong gumaling at maka kuha ng pera.  

 

3. Ano-ano ang iyong rekomendasyon para 

dito? 

“Bigyang tuon ang mga kakayahan ng axies at pag 

aralan ng mabuti” P2 

“Iniririkomenda ko ito sa mga estudyanteng kulang 

sa pinansyal at kaya pag sabayin ang pag aaral at 

paglalaro” P3 

“Huwag mapressure sa paglalaro, pag aralan ng 

mabuti ang laro.” P8 

Sa mga datos na nakuha, kinakailangan talaga itong 

pag-aralan ng maigi upang mas madami ang iyong 

maging sahod sa paglalaro  

II. Ikalawang pangkat 

1. Ano-ano ang mga naging hamon saiyo ng 

larong AXIE INFINITY? 

“Wifi, kakulangan ng paglalaro ng axie, at oras” P1 
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“Mahirap intindihin lalo ng kung baguhan ka pa 

lamang. Palaging puyat, nawawala ang focus ko sa 

ibang bagay.” P8 

Batay sa datos na nakuha, naging hamon sa 

paglalaro ng Axie ang mahinang koneksyon ng 

internet. Naisabi ding mahirap ito sa nga baguhang 

manlalaro na kung saan ay palagi silang puyat at 

hindi makapag isip ng iba pang gawain kundi lumaro 

lng ng Axie. 

2. Ano-ano ang mga dapat isaalang-alang 

upang makapagsimula sa larong AXIE 

INFINITY? 

“Oras at sipag sa paglalaro” P2 

“Budget kung bibili ka ng sarili mong account” P5 

“Isaalang-alang ang schedule, sarili, at alamin ang 

bawat parte ng axie.” P9 

Batay sa nakuhang mga datos, kinakailangan meron 

kang skedyul, pag-aalaga sa iyong sarili, at 

impormasyon sa laro upang makapagsimula ng 

Axie.  

3. Ano ang mga dapat pagtuunan ng pansin 

sa pagsisimula ng AXIE INFINITY 

“Maging maingat sa paglalaro at magpaturo sa mga 

marurunong” P2 

“Ang pag-aaral upang matuto at maging pamilyar sa 

laro” P5 

“Ang sarili mong axie, ang mga cards at ang laro 

mismo.” P8 

Batay sa datos, kinakailangan pagtuunan ng pansin 

ang iyong kaalaman sa laro, at ang itong sarili upang 

makapagsimula sa paglalaro nito.  

4. Bakit ka nagsimulang maglaro ng AXIE 

INFINITY? (Ipaliwanag ang iyong sagot) 

“Dahil sa perang nakukuha ng mga manlalaro nito.” 

P1 

“Para maka tulong sa magulang kahit nasa bahay 

lamang.” P6 

Batay sa mga datos na nakuha, karamihan ng 

manlalaro ay nagsimulang lumaro ng Axie dahil sa 

perang naibibigay nito sa mga manlalaro at dahil 

nakakatulong ito sa mga estudyanteng gustong 

makapag ipon at makatulobg sa kanilang mga 

magulang. 

5. Nakakatulong ba ito saiyo at sa iyong 

pamilya? Bakit oo? Bakit hindi? 

“Oo dahil nakakapag-abot ako ng pera sa aking 

magulang at nakakatulong sa gastusin sa bahay.” P4 

Batay sa nakuhang mga datos, lubos itong 

nakakatulong sa pamilya nila dahil sa 

nakakapagbigay sila ng pera na galing sa kanilang 

sahod sa paglalaro ng Axie. 

6. Ikumpara ang sarili bago magsimula sa 

AXIE INFINITY at sa kasalukuyan. 

“Noon, ako ay may maayos na kalusugan lalong lalo 

na sa mental. Ngunit ng nagsimula akong maglaro 

ng axie ay nagbago lahat dahil sa pagfocuse ko sa 

larong ito, napabayaan ko na ang aking sarili.” P8 

Batay sa mga nakuhang datos, Bago silang lumaro 

ng Axie, maayos-ayos pa naman ang kanilang sarili 

ng dahil sa hindi sila puyat kalalaro nito. 

7. Ano ang maipapayo mo sa ibang 

manlalaro ng AXIE INFINITY? 

“Matulog sa tamang oras, huwag pabayaan ang iyong 

kalusugan.” P2 

“Mag laro ng maayos, huwag ifocus ang sarili sa laro 

para hindi ma pressure.” P8 

“Huwaag iasa sa axie ang lahat ng gastusin.” P5 

Batay sa mga nakuhang datos, hindi mo dapat 

mapabayaan ang iyong kalusugan kapag lalaro ng 

Axie. Hindi ka dapat ma pressure sa paglalaro nito. 

At huwag i-asa ang lahat ng iyong gastusin sa Axie. 

8. Sa panahon ngayaon, masasabi mo bang 

“worth it” ang inyong pagod at 

pagpupuyat para lang makalaro ng AXIE 

INFINITY? Bakit oo? Bakit hindi? 

(Ipaliwanag). 

“Sa ngayon hindi dahil nga sa mababa ang palitan 

nito.” P10 

“Worth it noon, ngayon hindi na.” P7 

“Sa ngayon hindi pero darating din yan magiging 

worth it lahat ng puyat” P6 
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Batay sa nakuhang mga datos, hindi na ito gaanong 

kagandang laruin ng dahil sa mababang palitan ng 

pera ngayon kumpara sa dating palitan. 

9. Ano ang iyong opinyon tungkol sa AXIE 

INFINITY? 

“Kung gusto mo maglaro, maglaro ka ngunit dapat 

handa ka sa lahat ng hamon ng axie.” P1 

“Malaki itong tulong sa katulad kong estudyante.” P3 

“Mahirap sa umpisa pero kapag nakukuha mo na 

ang laro mas maganda maglaro.” P8 

“Ito ay isang laro na nakakatulong sa maraming tao. 

Kaya sana ay mas maging maayos ito sa mga 

susunod.” P9 

Batay sa datos na nakuha, isa itong laro na kung 

saan ay kung gusto mong lumaro ay laruin mo pero 

yun lang kung kaya mo ang mga hamon sa paglalaro 

nito. Mahirap itong laruin sa una dahil pag ka 

paninibago ng iyong pang araw-araw na 

pamumuhay kakalaro nito upang makakuha ng 

malaking sahod.  

KONKLUSYON  

(1:1) Sa mga nakuhang datos, masasabi na nakaka 

apekto ang paglalaaro ng axie sa kalusugan, 

pinansiyal, at intelektuwal na askpekto ng isang 

manlalaro. Batay sa mga datos, nasabing kaunti 

lamang ang  naidudulot na maganda sa kalusugan, 

ng isang manalalaro, dahil sa paglalaro nito sa 

buong araw at gabi, tuluyang nasisira nito ang 

kalusugan ng manlalaro. Subalit, sa likod ng kaunti 

lamang ang naidudulot nitong maganda sa 

kalusugan, ito raw ay nakakatulong naman sa 

pinansyal na aspekto, na dahil sa simpleng paglalaro 

ay nakaka kuha ka ng pera. Sa intelektuwal na 

aspekto, ito ay walang natutulong sa iyong sariling 

pag-iisip pero kung sa paglalaro lamang, ito’y 

nakakatulong sa pagtalas ng iyong pagisip sa laro 

lamang. Sa mga datos na nakuha, masasabi talagang 

ito’y may mga magandang naidudulot at mga hindi 

magandang naidudulot. (1:2) Sa mga datos na 

nakuha, nasabi na kailangan mo ditong ayusin ang 

iyong oras upang makapaglaro, at maipalawak ang 

itong isipan sa paglalaro upang lalo ka ritong 

gumaling at maka kuha ng pera. (1:3) Sa mga datos 

na nakuha, kinakailangan talaga itong pag-aralan ng 

maigi upang mas madami ang iyong maging sahod 

sa paglalaro. (2:1) Batay sa datos na nakuha, naging 

hamon sa paglalaro ng Axie ang mahinang 

koneksyon ng internet. Naisabi ding mahirap ito sa 

nga baguhang manlalaro na kung saan ay palagi 

silang puyat at hindi makapag isip ng iba pang 

gawain kundi lumaro lng ng Axie. (2:2) Batay sa 

nakuhang mga datos, kinakailangan meron kang 

skedyul, pag-aalaga sa iyong sarili, at impormasyon 

sa laro upang makapagsimula ng Axie. (2:3) Batay sa 

datos, kinakailangan pagtuunan ng pansin ang iyong 

kaalaman sa laro, at ang itong sarili upang 

makapagsimula sa paglalaro nito. (2:4) Batay sa mga 

datos na nakuha, karamihan ng manlalaro ay 

nagsimulang lumaro ng Axie dahil sa perang 

naibibigay nito sa mga manlalaro at dahil 

nakakatulong ito sa mga estudyanteng gustong 

makapag ipon at makatulobg sa kanilang mga 

magulang. (2:5) Batay sa nakuhang mga datos, lubos 

itong nakakatulong sa pamilya nila dahil sa 

nakakapagbigay sila ng pera na galing sa kanilang 

sahod sa paglalaro ng Axie. (2:6) Batay sa mga 

nakuhang datos, Bago silang lumaro ng Axie, 

maayos-ayos pa naman ang kanilang sarili ng dahil 

sa hindi sila puyat kalalaro nito. 2;7) Batay sa mga 

nakuhang datos, hindi mo dapat mapabayaan ang 

iyong kalusugan kapag lalaro ng Axie. Hindi ka 

dapat ma pressure sa paglalaro nito. At huwag i-asa 

ang lahat ng iyong gastusin sa Axie. (2:8) Batay sa 

nakuhang mga datos, hindi na ito gaanong 

kagandang laruin ng dahil sa mababang palitan ng 

pera ngayon kumpara sa dating palitan. (2:9) Batay 

sa datos na nakuha, isa itong laro na kung saan ay 

kung gusto mong lumaro ay laruin mo pero yun lang 

kung kaya mo ang mga hamon sa paglalaro nito. 

Mahirap itong laruin sa una dahil pag ka paninibago 

ng iyong pang araw-araw na pamumuhay kakalaro 

nito upang makakuha ng malaking sahod.  

Rekomendasyon  

1. Pag-iskedyul ng mga Gawain 

- Sa araw-araw na buhay ng manlalaro 

kailangang may iskedyul sa paglalaro, 

lalo na kung mag-aaral/estyudante pa 

upang hindi maapekttuhan ang pag-

aaral. Gumawa ng time table upang 

maging gabay sa pang araw-araw na 

Gawain. Maging mahusay din sa 

paggamit ng oras upang hindi ito 

masayang. 

2. Magplano bago maglaro 
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- Kailangan munang pagplanuhin bago 

maglaro upang maging sigurado sa mga 

darating na araw bilang isang manlalaro 

ng Axie Infinity. Maaaring magpaturo sa 

ibang tao ukol sa Axie at kung paano ito 

laruin at iba pa upang maging handa sa 

parating na araw kung ikaw man ay 

maging manlalaro ng Axie Infinty. 

3. Galingan ang Paglalaro 

-  Kinakailangan na galingan ang paglaro 

sa/ng Axie hindi pwede na maglalaro ka 

lang dahil gusto mo at libre maging 

iskolar. Umaabot sa Php 90,000 pataas 

ang isang team ng Axie. Kaya dapat 

maging mas magaling ka habang 

lumilipas ang oras (nag-aawat), dahil sa 

sayang ng pera at oras mo pati narin ang 

manager. 

4. Magpahinga kapag tapos na maglaro (mag-

grind) 

- Kinakailangang makapagpahinga ang 

iyong mga mata kapag tapos na ang 

paglaro. Lalo na kung isang mag-aaral 

ng birtwal ang pag-aaral, ito ay upang 

maiwasan na mapinsala ang iyong mga 

mata. 

5. Nirerekomenda ng mananaliksik na gumamit ng 

inerbyu kaysa sa pagkuha ng impormasyon sa 

pamamagitan ng questionnaire. 

6. Maaaring gumawa ng tiyak na mga katanungan 

ang mga mananaliksik upang matulungan ang 

mga sumasagot sa pag-intindi ng historya ng 

inuukulan. 

7. Mga pananaliksik sa hinaharap ay maaaring mas 

galingan ang paggamit ng kanilang oras, upang 

maging mahusay at aalis ang pagsasayang ng 

oras at interupsyon. 

8. Ang mga kalahoko sa darating na panahon ay 

maaring ipaliwanag ang kanilang gusting 

sabihin upang mas maintindihan ng 

mananaliksik. Magkakaroon ito ng mas 

masusing kaalaman. 
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